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FUNKTIONER

DVA L E - efter 3 minutter uden bergring KLA R TI L S PI L - ved bergring af lysknap j

-

Spider laver lysshow

1) Holdes inde 5 sek.
2) Spillet er stoppet

Spider er nu
klar til spil

_J

Viser lydniveau
i en skala fra 0-32
Lyden er her 18

Ved tryk pa skalaen
afsluttes lydmenu

1) Holdes inde 5 sek.
2) Slip knapperne

Spider er nu
3) Skru op/ned S klar til spil
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